europass

Raffael Castro Rodrigues

¥ Endereco de email: raffaelcr.ti@gmail.com
B LinkedIn: https://www.linkedin.com/in/raffael-castro-rodrigues-117463142/

SOBRE MIM

Me considero uma pessoa simples, excéntrica e extrovertida, gosto de tratar dos assuntos direto ao ponto e adoro
conversar. Sou apaixonado por Jogos de todos os tipos, digitais, fisicos e de encenacdo como D&D. Adoro ver Filmes,
Séries e Animes de géneros diversos, mas meus favoritos sao os sci-fi e medievais/misticos. Tenho um gosto musical
bem eclético, mas se fosse escolher um cantor ou banda favorito escolheria Jack Johnson. Eu aprecio a natureza em
todas suas disposicdes, do céu estrelado a noite, as ondas do mar na praia, as nuvens num pico de uma montanha.
As experiéncias de trilhas e acampamentos que tive foram Unicas e sensacionais, e iria novamente sem pensar duas
vezes. Quanto a esportes, nao participo com frequéncia, mas gosto de natacao, vblei e ténis, e tenho vontade de
experimentar esportes na neve.

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

KITO Health - Lisboa (Remoto), Portugal

Lider de equipe de TI
[01/06/2022 - Atual ]

Como lider da equipe de tecnologia e informacgdo da Kito Health, tenho responsabilidades como o desenvolvimento
e manutenc¢ao do codigo, criacdo e gestdo das sprints, relacionamento e comunicagdo entre a equipe e outros
departamentos da empresa, geracdo de relatérios de feedbacks detalhados, planejamento e execucdo de mudancgas
a nivel de gestdo da equipe, desenvolvimento da linha do tempo com todas tarefas futuras previstas, alteracdes nos
produtos ja desenvolvidos e gestdo de tarefas que aparecem a demanda durante o decorrer do planejamento. Ha
também a responsabilidade de garantir um bom nivel de seguranca dos softwares desenvolvidos, um bom
funcionamento da infraestrutura na nuvem e uma étima qualidade da manutenabilidade dos cédigos, a fim de
garantir o bom funcionamento do projeto no término do seu desenvolvimento, e possibilidade de manter seu bom
funcionamento a um baixo custo.

Lido diariamente com qualquer departamento e colaborador da empresa que ndo de Tl em que tenham quaisquer
necessidades relacionadas a equipe de Tl ou os projetos desenvolvidos. Realizo reunides semanais com a equipe de
Tl, ajudando a impedir futuros impedimentos no ritmo de desenvolvimento dos colaboradores, e também fazendo
revisdes e sugestdes de melhorias as tarefas entregues de maneira individual a cada membro. Tambéem mantenho
comunicac¢des com cada membro da equipe para reter feedbacks e sugestdes de cada um a respeito das
metodologias do departamento, possiveis melhorias de tecnologias a serem usadas e resoluc¢des de problemas
antes de decorrer quaisquer impactos na equipe.

Atualmente eu consegui executar e lancar trés produtos que fora planejado anteriormente, sendo estes uma API,
uma aplicagdo mobile-first front-end only e uma aplicacao front-end only desktop, com o desenvolvimento de
algumas versdes desses produtos para encaixar em situacdes especificas que apareceram ao longo do caminho. Foi
também criado uma metodologia que fez a rotina de desenvolvimento da equipe de Tl evoluir em tamanho,
velocidade e ficando mais robusto que antes, trazendo mais confianca aos produtos desenvolvidos e melhor
manutenabilidade.

Principais linguagens e tecnologias: Javascript, Typescript, Node, React, HTML, CSS, AWS, Insomnia, Postman, Github,
Git, Trello, Asana, Slack, Figma, MongoDB Atlas, MongoDB CLI, Google Analytics, Hotjar, Dotenv, JWT, Mongoose,
MVC, PWA.

KITO Health - Lisboa (Remoto), Portugal
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Engenheiro de Software

[ 23/05/2021 - 31/05/2022 ]

Responsavel por todo o ciclo de vida do software.

Inclui o desenvolvimento de componentes reutilizaveis tanto para o front-end como o back-end (desde a arquitetura
e idealiza¢do até o desenvolvimento e infraestrutura), a traducdo de designs e wireframes em cédigo e otimizacdo
do desempenho em dispositivos moveis e navegadores web.

HUMANIZEIT LDA - (Remoto), Portugal

Gestor e Programador de TI

[ 13/05/2020 - 29/04/2021 ]

Fui contratado para esta startup como desenvolvedor de aplicativos web e outros programas, primeiro
estabelecendo alguns padrdes para desenvolvimentos futuros com Trello, Slack, Discord, Git e AWS. O primeiro
projeto foi um produto préprio, que consistiu na criagdo de um site responsivo utilizando JavaScript, HTML5, CSS,
React)S e Material-Ul.

Posteriormente, foram realizadas tarefas de diversas areas de atuacdo, como a criacao e desenvolvimento de
projetos empresariais para fabricas, captacdo de potenciais fornecedores, pesquisa de insumos, contato direto com
novos clientes e terceiros (como transportadoras e outras empresas de tecnologia) e a criagao de um plano de acdo,
custos, prazos e tecnologias a serem utilizadas para uma aplicacdo mobile educacional gamificada.

Posteriormente, foi criado um e-commerce utilizando WooCommerce e PrestaShop, sendo posteriormente migrado
para a criacao de nosso proprio e-commerce utilizando PHP, Laravel, MySQL, Composer e OctoberCMS.

PROTECH SOLUTIONS - Aracaju, Brasil

Programador de Software

[ 17/02/2019 - 18/06/2019 ]

Foram realizados trabalhos de criacdo de novos recursos, corre¢do de bugs e testes unitarios de software de um
grande banco da regido, incluindo programacao front-end e back-end e lidar diretamente com as APIs do projeto. A
metodologia agil Scrum foi usada em conjunto de Kanban para o desenvolvimento de sprints quinzenais.

As tecnologias utilizadas foram: C #, Javascript, HTML5, CSS, Microsoft Visual Studio, ASP.NET, MVC, Postman,
Insomnia, Slack, Trello, Git, MySQL, JSON, REST, Unit Test, Agile Methodologies, Scrum e Kanban.

Universo de Estudos - Aracaju, Brasil
Diretor de Tecnologia e Diregao

[ 31/07/2015 - 23/09/2017 ]

Fui contratado para fazer gravacdes e edi¢cBes dos videos do estidio e também pesquisar e utilizar tecnologias
recentes para audios, videos e criacdo do blog e site da empresa.

Juntos, boa comunicacdo e organizacdo empresarial foram adquiridos na convivéncia direta e didria com
professores, clientes, empresarios e estudantes universitarios.

As tecnologias utilizadas foram: HTMLS5, CSS, WordPress, Adobe Premier e Vimeo.
Sergipe Tech - Aracaju, Brasil

Programador de software C#

[ 10/07/2018 - 26/08/2018 ]

- Codificagdo dos programas de computador;

- Compilagdo de linguagens de programacao, visando conferir e acertar sintaxe do programa;

- Realizacao de testes nos cédigo fonte;

- Modificacdo de programas, alterando o processamento, a codificacdo e demais elementos, visando




corrigir falhas e/ou atender altera¢des de sistemas e necessidades novas;

- Aperfeicoamento dos conhecimentos técnicos, através de pesquisas, estudo de manuais, visando
também a otimizacdo da utilizacdo dos recursos disponiveis na empresa;

- Realizacdo de simulac¢des e criagdo de ambientes de producao a fim de aferir os resultados dos
programas;

- Criacdo de documentacdes complementares, como "helps", instru¢des de operacdo ou de acertos
de consisténcia.

PROJETOS

[11/2020]

7 Seconds Este projeto foi realizado em grupo mas com producdo individual do site durante a disciplina Laboratério
de Multimédia do Mestrado em Multimédia da Universidade do Porto no ano de 2020.

Foi criado um site responsivo para sua publicacdo, disponivel nas paginas do github em: https://rraffael.github.io/
MM-7-Seconds/

As tecnologias utilizadas para este projeto foram: HTML5, CSS, Javascript, React)S, Material-Ul e Github.

Ligacdo: https://github.com/rraffael/MM-7-Seconds

[ 11/2020]

Through My Eyes Este projeto foi realizado em grupo mas com producdo individual do site durante a disciplina
Laboratério de Multimédia do Mestrado em Multimédia da Universidade do Porto no ano de 2020.

Um site responsivo foi criado para a publicacdo deste projeto, disponivel nas paginas do github em: https://
rraffael.github.io/MM-Through-My-Eyes/

As tecnologias utilizadas para este projeto foram: HTML5, CSS, Javascript, React]S, Material-Ul e Github.

Ligacao: https://github.com/rraffael/MM-Through-My-Eyes

[ 09/2020 ]
Transmedia Storytelling - Estudo de Caso Realizado um estudo sobre a transmedia do os contos de arcadia durant

e a cadeira de "Seminario Multimédia" em MM/UPorto, no qual é analisado e discutido a biblia da obra com a
histéria, personagens, plataformas, comunicac¢des (de propaganda e de incremento a historia).

[11/2020]
Transmedia - As Varias Faces de Hércules Projeto de criacao de uma obra transmedia dos 12 trabalhos de

hércules, realizado na cadeira de "Seminario Multimédia" em MM/UPorto, no qual foi realizado a constru¢do de uma
biblia transmedia envolvendo o desenvolvimento de uma histdria, personagens, mundo, enredo e dramas.

[2018]

Evasion Predict Este projeto foi feito durante a graduacao de Sistemas para Internet como trabalho de conclusao de
curso, na Universidade Tiradentes.

A ideia deste projeto advém de estudos previamente realizados sobre a evasdo de alunos no ensino superior de
computacao.

O principal objetivo do projeto foi a criacdo de uma aplicacdo que identifique as taxas de evasdo de uma turma por
meio da identificacdo de evasao singular de cada aluno nela, antes da mesma ocorrer, possibilitando assim a
tentativa de prevenir a evasdo de um determinado aluno ou de determinada turma, de acordo com as possibilidades
previstas na aplica¢ao.

Como objetivos secundarios seria a viabilizacdo de tal aplicacdo como uma APl e a taxa de acerto da predi¢do acima
de 80%.

As tecnologias utilizadas para este projeto foram: Python, Pandas, Numpy, Scikit-learn, Flask, REST e JSON

Ligacao: https://github.com/rraffael/EvasionPredict

[2018]

Web Chat Bot Este projeto foi realizado durante a matéria de Project Labs 1, na Universidade Tiradentes, durante o
curso de Sistemas para Internet.

Com o intuito de trazer conteudos recentes para os estudantes e tentar realizar uma simulacdo de interatividade
entre diferentes grupos em um mesmo projeto, foi realizado a atuagdo desse projeto onde meu grupo ficou
responsavel na implementacao de fazer a ligacdo entre um chatbot que utilizou a api do watson e os demais grupos
em suas necessidades.

As tecnologias utilizadas para este projeto foram: IBM Watson, ASP.NET Core, Microsoft Visual Studio e MVC.
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Ligacdo: https://github.com/rraffael/WebChatBot

EDUCAGCAO E FORMACAO

Mestrado em Multimédia (Interrompido)
Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto (FEUP) [ 08/2019 - 12/2021 ]

Cidade: Porto | Pais: Portugal | Sitio Web: https://sigarra.up.pt/feup/pt/web_page.inicial = Nivel no QEQ: Nivel 7
QRQ

Graduacgao em Sistemas para Internet

Universidade Tiradentes [ 31/12/2016 - 17/07/2019 ]

Cidade: Aracaju | Pais: Brasil | Sitio Web: https://www.unit.br/ | Nivel no QEQ: Nivel 6 QRQ

Graduacgao em Ciéncias da Computacao - Incompleto
Universidade Tiradentes [ 2014 - 2017 ]

Sitio Web: https://www.unit.br/ | Nivel no QEQ: Nivel 6 QRQ

COMPETENCIAS LINGUISTICAS

Lingua(s) materna(s): Portugués

Outra(s) lingua(s):

Inglés

COMPREENSAO ORAL C2 LEITURA C1 ESCRITA C1
PRODUGAO ORAL C1 INTERAGCAO ORAL C1

Niveis: A1 e A2: Utilizador de base; B1 e B2: Utilizador independente; C1 e C2: Utilizador avancado

PASSATEMPOS E INTERESSES

Jogos, Filmes, Séries, Animes, D&D, Musica, Boardgames, TCG Sou fa de todos tipos de jogos, competitivos,
rogue-like, indies, plataformas, corrida, RTS, FPS, Boardgames, TCG e a lista vai seguindo, sejam de computador ou
console.

Gosto de ver filmes e séries variadas, mas destaco as sci-fi ou medievais/misticos, e animes.

Participo de mesas virtuais de D&D incluindo versdes 5e, pathfinder 2e, vampiro, ravnica e outras que tive o
privilégio de participar em one-shot.

Meu gosto musical € bem eclético, ouco variados tipos de musicas e cantores, mas favorito é Jack Johnson.
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                     <p>Fui contratado para esta startup como desenvolvedor de aplicativos web e outros programas, primeiro estabelecendo alguns padrões para desenvolvimentos futuros com Trello, Slack, Discord, Git e AWS. O primeiro projeto foi um produto próprio, que consistiu na criação de um site responsivo utilizando JavaScript, HTML5, CSS, ReactJS e Material-UI.</p><p><br></p><p>Posteriormente, foram realizadas tarefas de diversas áreas de atuação, como a criação e desenvolvimento de projetos empresariais para fábricas, captação de potenciais fornecedores, pesquisa de insumos, contato direto com novos clientes e terceiros (como transportadoras e outras empresas de tecnologia) e a criação de um plano de ação, custos, prazos e tecnologias a serem utilizadas para uma aplicação mobile educacional gamificada.</p><p><br></p><p>Posteriormente, foi criado um e-commerce utilizando WooCommerce e PrestaShop, sendo posteriormente migrado para a criação de nosso próprio e-commerce utilizando PHP, Laravel, MySQL, Composer e OctoberCMS.</p>
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                     <p>Foram realizados trabalhos de criação de novos recursos, correção de bugs e testes unitários de software de um grande banco da região, incluindo programação front-end e back-end e lidar diretamente com as APIs do projeto. A metodologia ágil Scrum foi usada em conjunto de Kanban para o desenvolvimento de sprints quinzenais.</p><p><br></p><p>As tecnologias utilizadas foram: C #, Javascript, HTML5, CSS, Microsoft Visual Studio, ASP.NET, MVC, Postman, Insomnia, Slack, Trello, Git, MySQL, JSON, REST, Unit Test, Agile Methodologies, Scrum e Kanban.</p>
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                     <p>Fui contratado para fazer gravações e edições dos vídeos do estúdio e também pesquisar e utilizar tecnologias recentes para áudios, vídeos e criação do blog e site da empresa.</p><p><br></p><p>Juntos, boa comunicação e organização empresarial foram adquiridos na convivência direta e diária com professores, clientes, empresários e estudantes universitários.</p><p><br></p><p>As tecnologias utilizadas foram: HTML5, CSS, WordPress, Adobe Premier e Vimeo.</p>
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                 7 Seconds
                 
                     
                         2020-11
                    
                     false
                
                 <p>Este projeto foi realizado em grupo mas com produção individual do site durante a disciplina Laboratório de Multimédia do Mestrado em Multimédia da Universidade do Porto no ano de 2020.</p><p><br></p><p>Foi criado um site responsivo para sua publicação, disponível nas páginas do github em: https://rraffael.github.io/MM-7-Seconds/</p><p><br></p><p>As tecnologias utilizadas para este projeto foram: HTML5, CSS, Javascript, ReactJS, Material-UI e Github.</p>
                 https://github.com/rraffael/MM-7-Seconds
            
             
                 Through My Eyes
                 
                     
                         2020-11
                    
                     false
                
                 <p>Este projeto foi realizado em grupo mas com produção individual do site durante a disciplina Laboratório de Multimédia do Mestrado em Multimédia da Universidade do Porto no ano de 2020.</p><p><br></p><p>Um site responsivo foi criado para a publicação deste projeto, disponível nas páginas do github em: https://rraffael.github.io/MM-Through-My-Eyes/</p><p><br></p><p>As tecnologias utilizadas para este projeto foram: HTML5, CSS, Javascript, ReactJS, Material-UI e Github.</p>
                 https://github.com/rraffael/MM-Through-My-Eyes
            
             
                 Transmedia Storytelling - Estudo de Caso
                 
                     
                         2020-09
                    
                     false
                
                 <p>Realizado um estudo<span style="color: rgb(51, 51, 51);"> </span>sobre a transmedia do os contos de arcádia <span style="color: rgb(51, 51, 51);">durante a cadeira de "Seminário Multimédia" em MM/UPorto</span>, no qual é analisado e discutido a biblia da obra com a história, personagens , plataformas, comunicações (de propaganda e de incremento à história).</p><p><br></p>
            
             
                 Transmedia - As Várias Faces de Hércules
                 
                     
                         2020-11
                    
                     false
                
                 <p>Projeto de criação de uma obra transmedia dos 12 trabalhos de hércules, realizado na cadeira de "Seminário Multimédia" em MM/UPorto, no qual foi realizado a construção de uma biblia transmedia envolvendo o desenvolvimento de uma história, personagens, mundo, enredo e dramas.</p>
            
             
                 Evasion Predict
                 
                     
                         2018
                    
                     false
                
                 <p>Este projeto foi feito durante a graduação de Sistemas para Internet como trabalho de conclusão de curso, na Universidade Tiradentes.&nbsp;</p><p><br></p><p>A ideia deste projeto advém de estudos previamente realizados sobre a evasão de alunos no ensino superior de computação.</p><p><br></p><p>O principal objetivo do projeto foi a criação de uma aplicação que identifique as taxas de evasão de uma turma por meio da identificação de evasão singular de cada aluno nela, antes da mesma ocorrer, possibilitando assim a tentativa de prevenir a evasão de um determinado aluno ou de determinada turma, de acordo com as possibilidades previstas na aplicação.</p><p><br></p><p>Como objetivos secundários seria a viabilização de tal aplicação como uma API e a taxa de acerto da predição acima de 80%.</p><p><br></p><p>As tecnologias utilizadas para este projeto foram: Python, Pandas, Numpy, Scikit-learn, Flask, REST e JSON</p>
                 https://github.com/rraffael/EvasionPredict
            
             
                 Web Chat Bot
                 
                     
                         2018
                    
                     false
                
                 <p><span style="background-color: transparent;">Este projeto foi realizado durante a matéria de Project Labs 1, na Universidade Tiradentes, durante o curso de Sistemas para Internet.</span></p><p><br></p><p><span style="background-color: transparent;">﻿Com o intuito de trazer conteúdos recentes para os estudantes e tentar realizar uma simulação de interatividade entre diferentes grupos em um mesmo projeto, foi realizado a atuação desse projeto onde meu grupo ficou responsável na implementação de fazer a ligação entre um </span><em>chatbot </em><span style="background-color: transparent;">que utilizou a api do watson e os demais grupos em suas necessidades.</span></p><p><br></p><p><span style="background-color: transparent;">As tecnologias utilizadas para este projeto foram: </span>IBM Watson, ASP.NET Core, Microsoft Visual Studio e MVC.</p>
                 https://github.com/rraffael/WebChatBot
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